
2019全国大学生信息安全竞赛-作品赛参赛指南
(信息安全作品赛)

2019年第十二届全国大学生信息安全竞赛（作品赛）由教育部高等学校网络空间安全专业教学指导委员会主办，由东南大学承办。本次竞赛的目的是为培养、选拔、推荐优秀信息安全专业人才创造条件，促进高等学校信息安全专业课程体系、教学内容和方法的改革，培养学生的创新意识与团队合作精神，普及信息安全知识，增强学生信息安全意识。
本指南为学生、指导教师和高校如何参与本次信息安全作品赛提供具体指导。

一、学生参赛及报名
1、报名截止日期内具有正式学籍的全日制在校本科生、专科生均可报名参赛。评审时，如发现参赛队员不符合参赛规定，将取消参赛队伍的参赛或获奖资格。
2、每支参赛队不超过4名学生（包括1名组长），每支参赛队限指定1名指导教师，每名学生限参加1支参赛队，各高校参赛队数不限，不可跨校组队。
3、报名：各参赛队伍学生通过竞赛网站注册（详细参赛步骤见网站），网址为http://www.ciscn.cn。
4、报名起止时间：2019年3月25日——2019年5月29日24时。
5、参赛作品上传时间：2019年3月29日——2019年5月29日24时。
6、参赛名单公布日期：2019年5月31日。
7、获得参赛资格后，各参赛队伍须将参赛队伍信息上报本校教学管理部门，得到认可后，方可最终进行初赛。
8、参赛队所在学校联络人应在其学校学生提交参赛作品后，及时在竞赛官网上操作给予认可，最迟认可时间为2019年5月31日12:00前。
9、参赛队应在2019年5月31日12:00前，交纳参赛费用（每支参赛队200元），具体交纳方式请关注竞赛官网后续相关通知。


二、参赛作品
1、参赛作品要体现一定的创新性和实用性。
2、参赛作品可以是软件、硬件等。参赛作品的内容以信息安全技术与应用设计为主要内容，本年度竞赛范围定为系统安全、应用安全（内容安全）、网络安全、数据安全和安全检测五大类。参赛队自主命题，自主设计。结合作品的实际需求，建议推广使用国产密码技术。
3、参赛队自主命题，自主设计。本次竞赛采用开放式，不限定竞赛场所，参赛队利用课余时间，在规定时间内完成作品的设计、调试及设计文档撰写。所有参赛题目须得到组委会认可,并同意后方能参赛。如果参赛队伍所报题目及内容违反赛事精神和章程，组委会有权要求参赛队伍进行修改。本赛事只接受防御性的题目，不接受任何具有攻击性质或与国家有关法律、法规相违背的题目。
4、参赛队的参赛作品应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，严禁抄袭、剽窃、一稿多投等行为。凡发现此类行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教师和高校的责任。
5、凡已公开发布并已获得商业价值的产品不得参赛；凡有知识产权纠纷的作品不得参赛；与企业合作即将对外发布的产品不得参赛。
6、本次竞赛不支持论文参赛。

三、初赛
1、2019年全国大学生信息安全竞赛信息安全作品赛分初赛和决赛。凡取得参赛资格的参赛队均自动进入初赛。
2、初赛作品提交截止时间为2019年5月29日24时。各参赛队应在此时间前完成参赛作品并网上提交，以参加初赛。
3、各参赛队应在2019年5月29日24时前通过竞赛网站www.ciscn.cn上公布的方法提交参赛作品相关材料。应提交的资料包括：竞赛作品的设计报告、测试报告、作品简介等文档资料，以及作品的源代码和可执行程序。作品相关文档至少包括如下内容：
（1）系统设计方案：功能、指标、实现原理、硬件框图、软件流程等；
（2）系统测试方案：测试设备、测试数据、结果分析、实现功能、特色等；
（3）其他文档：除上述规定文档以外的其他作品相关资料等；
（4）参赛作品声明：版权，技术公开等。
同时，各参赛队需另行提交离线资料一份。提交方式是：将所有网上提交资料（包括文档资料、源代码和可执行程序）交给高校联络教师统一刻录光盘，再以学校为单位将光盘邮寄到秘书处，提交截止日期为2019年5月31日前（以当地邮戳时间为准）。离线资料用于竞赛备案。各参赛高校必须提交，否则取消比赛资格。
4、本次竞赛的组委会将在全国范围内组织专家对参赛队伍提交的作品进行网络评审。依据网络评审结果，由专家组评审并最终确定进入决赛名单。进入决赛的参赛队伍由专家组根据参赛队伍总数及参赛作品质量确定。
5、网络评审方式：网络评审专家审阅作品设计报告，依据评审规则对参赛作品进行打分，并给出评审意见。每一件作品将至少由3位专家进行评审。
6、专家网络评审的主要内容包括：作品的原创性与创新性、作品完成程度、作品的性能、作品的应用价值、相关文档的规范性等。

四、决赛
1、组委会将在2019年7月9日公布进入信安作品赛决赛的名单。
2、在获得决赛资格后，各参赛队伍可以对继续对参赛作品进行完善和修改。
3、决赛时间定于2019年8月1-2日，组委会将在2019年7月15日向入围决赛的队伍发送决赛邀请函，并明确决赛的具体时间。获得决赛资格的参赛队伍应在规定时间内参加决赛。决赛分为作品演示和答辩两个环节。
4、作品演示
参赛队自行携带作品、文档及设备，到决赛地点进行演示。决赛时，承办方提供因特网接入环境。各参赛队伍须自带测试设备，如对作品的演示环境有特殊要求，请提前与组委会秘书处协商。
5、答辩
答辩时间为30分钟，包括PPT陈述、演示、测试与专家提问。
6、评审专家对每个竞赛作品实行分项打分，集体讨论，结合网评结果综合评定，最终确定参赛作品的获奖等级。
7、决赛时，由竞赛承办方统一提供附近宾馆、饭店等相关信息，食宿及相关费用由参赛学校自行安排。

五、决赛作品展示
为了促进大赛的学习交流作用，本届大赛拟增加决赛作品展示环节。具体形式：承办方为每个决赛队伍提供指定时间段的作品展位。参赛团队可通过海报或演示系统的方式向参会人员介绍自己的作品情况。展示会场设置投票箱，参会人员可对优秀展示作品进行投票。大赛设置“最具人气奖”用于表彰在投票得分最高的作品以示鼓励。

六、获奖
1、本届竞赛设一等奖、二等奖和三等奖。其中，一等奖获奖比例原则上不超过进入决赛队伍的五分之一；二等奖获奖比例原则上不超过进入决赛队伍的三分之一。
2、竞赛颁发统一的获奖证书，对获奖参赛队伍予以奖励，由教育部高等学校网络空间安全专业教学指导委员会负责颁奖事宜。
3、所有获奖队伍及名单将以多种方式公布，并报送相关高校，作为高校评定奖学金、推荐研究生等的参考。
4、获奖队伍将获邀参加2019年全国大学生信息安全竞赛颁奖大会。

七、指导教师
1、指导教师必须是参赛队伍所在高校在职教师。
2、指导教师可以指导学生选题和设计方案的论证，但具体的硬件制作、软件编程、系统调试、作品文档撰写必须由参赛学生独立完成。
3、指导教师负责把握所指导学生参赛作品的原创性，并确保其不具攻击性，以及不与国家法律、法规相违背。
4、组委会将评选优秀指导教师，并予以表彰。

八、参赛高校
1、各高校在收到参赛通知后，指定1位教师作为联络人，负责本校竞赛相关事宜，并在竞赛网站上下载“高校联络教师登记表”，将该教师信息填写完后，发送给组委会秘书处（含电子版和盖鲜章纸质版的扫描件）。
高校联络教师登记表.doc
2、各高校负责本校范围内的竞赛组织、选拔等工作，并对本校范围内参赛队伍及指导教师的真实性负责。
3、在公布参赛名单2周内，各高校须汇总本校参赛队伍名单，由联络人上报组委会秘书处（含电子版和盖鲜章纸版的扫描件）。组委会秘书处电子邮箱：ciscn_2019@163.com。
高校参赛队汇总表.doc
4、在公布参赛名单2周内，各高校通过银行汇款或邮局汇款方式交纳参赛费（标准为200元/队），同时将汇款回执扫描后发至组委会秘书处邮箱：ciscn_2019@163.com。
5、本次竞赛设立“2019年全国大学生信息安全竞赛优秀组织奖”，对在竞赛组织工作中表现出色和做出贡献的高校给予表彰。
6、各高校应从培养和选拔创新人才的角度出发，对获奖学生在奖学金评定等方面予以优先考虑。
7、禁止参赛高校弄虚作假。对违反国家有关法律、法规以及大赛章程的行为，组委会将取消相关奖项，并依照有关规定进行处罚。

九、联络信息
1. 秘书处联系电话: 025-52091391，电子邮箱: ciscn_2019@163.com
2. 联系人
  王伯襄 老师 (报名咨询): 13851813679，1031367457@qq.com
  杨望 老师 (技术支持、报名咨询): 13770636963，wang.yang@seu.edu.cn
  陈立全 老师 (组织、专家组等咨询): 13813852253，462757253@qq.com 
3. 秘书处通信地址:
江苏省南京市江宁区东南大学路 2 号计算机楼 138 室 CISCN2019 作品赛秘书处
        王伯襄 老师 邮编: 211189
4. 官方 QQ 群:
    807494359 ( 2019竞赛指导教师群 ) 
    656905473 ( 2019竞赛参赛学生群I )
    835560029 ( 2019竞赛参赛学生群II ) 
    备注:后续再开群将另行通知
[bookmark: _GoBack]
十、其它
本参赛介绍的最终解释权归竞赛组委会。



教育部高等学校网络空间安全专业教学指导委员会
2019年全国大学生信息安全竞赛组委会
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一、学生参赛及报名


 


1


、报名截止日期内具有正式学籍的全日制在校


本科生


、专科生均可报名参赛。评审时，


如发现参赛队员不符合参赛规定，将取消参赛队伍的参赛或获奖资格。


 


2


、每支参赛队不超过


4


名学生（包括


1


名组长），每支参赛队限指定


1


名指导教师，每


名学生限参加


1


支参赛队，各高校参赛队数不限，不可跨校组队。


 


3


、报名：各参赛队伍学生通过竞赛网站注册（详细参赛步骤见网站），网址为


http://www.ciscn.cn


。
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、报名起止时间：


20


19


年


3


月


2


5


日


――


201


9


年


5


月


29


日


24


时。
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、参赛作品上传时间：


201


9


年


3


月


29


日


――


201


9


年


5


月


2


9


日


24


时。
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、参赛名单公布日期：


201


9


年


5


月


31


日。
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、获得参赛资格后，各参赛队伍须将参赛队伍信息上报本校教学管理部门，得到认可


后，方可最终进行初赛。
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、参赛队所在学校联络人应


在其学校


学生提交参赛作品后，及时在竞赛官网上操作给


予认可，最迟认可时间为


2019


年


5


月


31


日


12:00


前。
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、参赛队应在


2019


年


5


月


31


日


12:00


前


，交纳参赛费用（每


支参赛队


200


元


）


，具体


交纳方式请关注竞赛官网后续相关通知。


 


 


 


二、参赛作品


 


1


、参赛作品要体现一定的创新性和实用性。


 


2


、参赛作品可以是软件、硬件等。参赛作品的内容以信息安全技术与应用设计为主要


内容，本年度竞赛范围定为系统安全、应用安全（内容安全）、网络安全、数据安全和安全


检测五大类。参赛队自主命题，自主设计。结合作品的实际需求，建议推广使用国产密码技


术。


 


3


、参赛队自主命题，自主设计。本次竞赛采用开放式，不限定竞赛场所，参赛队利用


课余时间，在规定时间内完成作品的设计、调试及设计文档撰写。所有参赛题目须得到组委


会认可


,


并同意后方能参赛。如果参赛队伍所报题目及内容违反赛事精神和章程，组委会有


权要求参赛队伍进行修改。本赛事只接受


防御性的题目，不接受任何具有攻击性质或与国家


有关法律、法规相违背的题目。


 


4


、参赛队的参赛作品应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，严禁抄袭、


剽窃、一稿多投等行为。凡发现此类行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教


师和高校的责任。


 




  201 9 全国大学生信息安全竞赛 - 作品赛 参赛指南   ( 信息安全作品赛 )     201 9 年第十 二 届全国大学生信息安全竞赛 （作品赛） 由教育部高等学校 网络空间安全 专业教学指导委员会主办，由 东南大学 承办。本次竞赛的目的是为培养、选拔、推荐优秀信 息安全专业人才创造条件，促进高等学校信息安全专业课程体系、教学内容和方法的改革， 培养学生的创新意识与团队合作精神，普及信息安全知识，增强学生信息安全意识。   本 指南 为学生、指导教师和高校如何参与本次 信息安全作品 赛提供具体指导。     一、学生参赛及报名   1 、报名截止日期内具有正式学籍的全日制在校 本科生 、专科生均可报名参赛。评审时， 如发现参赛队员不符合参赛规定，将取消参赛队伍的参赛或获奖资格。   2 、每支参赛队不超过 4 名学生（包括 1 名组长），每支参赛队限指定 1 名指导教师，每 名学生限参加 1 支参赛队，各高校参赛队数不限，不可跨校组队。   3 、报名：各参赛队伍学生通过竞赛网站注册（详细参赛步骤见网站），网址为 http://www.ciscn.cn 。   4 、报名起止时间： 20 19 年 3 月 2 5 日 —— 201 9 年 5 月 29 日 24 时。   5 、参赛作品上传时间： 201 9 年 3 月 29 日 —— 201 9 年 5 月 2 9 日 24 时。   6 、参赛名单公布日期： 201 9 年 5 月 31 日。   7 、获得参赛资格后，各参赛队伍须将参赛队伍信息上报本校教学管理部门，得到认可 后，方可最终进行初赛。   8 、参赛队所在学校联络人应 在其学校 学生提交参赛作品后，及时在竞赛官网上操作给 予认可，最迟认可时间为 2019 年 5 月 31 日 12:00 前。   9 、参赛队应在 2019 年 5 月 31 日 12:00 前 ，交纳参赛费用（每 支参赛队 200 元 ） ，具体 交纳方式请关注竞赛官网后续相关通知。       二、参赛作品   1 、参赛作品要体现一定的创新性和实用性。   2 、参赛作品可以是软件、硬件等。参赛作品的内容以信息安全技术与应用设计为主要 内容，本年度竞赛范围定为系统安全、应用安全（内容安全）、网络安全、数据安全和安全 检测五大类。参赛队自主命题，自主设计。结合作品的实际需求，建议推广使用国产密码技 术。   3 、参赛队自主命题，自主设计。本次竞赛采用开放式，不限定竞赛场所，参赛队利用 课余时间，在规定时间内完成作品的设计、调试及设计文档撰写。所有参赛题目须得到组委 会认可 , 并同意后方能参赛。如果参赛队伍所报题目及内容违反赛事精神和章程，组委会有 权要求参赛队伍进行修改。本赛事只接受 防御性的题目，不接受任何具有攻击性质或与国家 有关法律、法规相违背的题目。   4 、参赛队的参赛作品应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，严禁抄袭、 剽窃、一稿多投等行为。凡发现此类行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教 师和高校的责任。  

